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AVOID

YOO-KNOW-WHO

AIM OF THE GAME:
Not to be the player left with the You-know-who card!

BEFORE YOU BEGIN
Shuffle the cards, then deal all of the cards to the players.

HOW TO PLAY

1. Players should check the cards that they have been dealt.
If they have a pair of matching cards they can place the pair
of matching cards in the centre of the table facing up, so that
other players can check that they match.

2. When all players have placed their matching cards in the
centre of the table, play starts with the youngest player.

3. The player should hold their cards in a fan, with the back
of the card facing the player on their left.

4. The player on their left should pick one card from the

fan of cards.

5. Play now passes to the player on the left. If they now have
a pair of matching cards they may place them face down in
the centre of the table.

6. The game then continues from step 3 as above.

7. If a player clears all of their cards they have successfully
avoided being the player left with the You-know-who card!
They should step out of the game.

8. The player left with the You-know-who card when all other
players are out of the game loses!

') Warning! Choking Hazard.Not suitable for c €
@ children under 36 months due to potential
% release of small parts.

Recommended for ages 6+ U K

PALADONE PRODUCTS LTD BN43 6NZ UK 38350 LA MURE FR C n
WWW.PALADONE.COM MADE IN CHINA
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TU SAIS QUI ?

BUT DU JEU :
Pour ne pas étre la personne qui se retrouve
avec la carte « Tu sais qui » !

AVANT DE COMMENCER :
Mélangez les cartes, puis distribuez toutes les cartes.

COMMENT JOUER

1. Les personnes doivent vérifier les cartes qui leur ont été
distribuées. S'ils ont une paire de cartes identiques, ils peuvent
la placer au centre de la table, face vers le haut, afin que les
autres personnes puissent vérifier qu'elles sont bien identiques.
2. Lorsque toutes les personnes ont placé leurs cartes
identiques au centre

de la table, la partie commence avec la plus jeune personne.
3. La personne doit tenir ses cartes en éventail, le dos des
cartes faisant face a la personne a sa gauche.

4. La personne a sa gauche doit choisir une carte dans I'éventail
de cartes.

5. Le jeu passe ensuite a la personne de gauche. Chaque
personne qui a une paire de cartes identiques peut les placer
face cachée au centre de la table.

6. La partie reprend ensuite a partir de I'étape 3 comme indiqué
ci-dessus.

7. Si une personne n'a plus de carte en main, il a réussi

a éviter d'étre la personne qui se retrouve avec la carte Tu sais
qui ! lls devraient sortir du jeu.

8. La personne qui reste avec la carte Tu sais qui lorsque toutes
les autres personne n'ont plus de cartes en main perd !

Avertissement ! Risque d'étouffement. Ne convient pas

aux enfants de moins de 36 mois en raison de la

présence de petites pieces. Recommandé pour les

enfants de 6 ans et plus FABRIQUE EN CHINE



VERMEIDE
DU-WEISST-SCHON-WEN

ZIEL DES SPIELS:
Nicht der Spieler zu sein, der mit der
Du-weiBt-schon-wer-Karte tbrig bleibt!

VOR BEGINN:
Alle Karten mischen und an die Spieler verteilen.

SPIELANLEITUNG

1. Die Spieler Uberprufen die Karten, die ihnen ausgeteilt
wurden.Wenn sie ein Paar passender Karten haben, platzieren
sie das Paar passender Karten aufgedeckt in der Mitte des
Tisches, so dass die anderen Spieler sehen, dass sie
ubereinstimmen.

2. Wenn alle Spieler ihre passenden Karten in die Tischmitte
gelegt haben, beginnt das Spiel mit dem jungsten Spieler.

3. Der Spieler sollte seine Karten in einem Facher mit der
Ruckseite der Karte zum Spieler zu seiner Linken halten.

4. Der Spieler zu seiner Linken zieht eine Karte aus

dem Kartenfacher.

5. Das Spiel geht nun an den Spieler auf der linken Seite tber.
Wenn dieser jetzt ein Paar passender Karten hat, kann er sie
verdeckt in die Tischmitte legen.

6. Das Spiel geht dann wie oben bei Schritt 3 weiter.

7. Wenn ein Spieler alle seine Karten erfolgreich abgelegt hat,
hat er vermieden, der Spieler mit der Du-weiBt-schon-wer-Karte
zu sein! Der betreffende Spieler scheidet aus dem Spiel aus.
8. Der Spieler, der mit der Du-weiBt-schon-wer-Karte verbleibt,
wenn alle anderen Spieler aus dem Spiel ausgeschieden sind,
verliert!

Achtung! Erstickungsgefahr. Enthalt Kleinteile,
daher nicht fur Kinder unter 36 Monaten geeignet.
Empfohlen fur Kinder ab 6 Jahren HERGESTELLT IN CHINA
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EVITA A YA SABES QUIEN @

OBJETIVO DEL JUEGO:
No ser el jugador que se quede con la carta de
Ya-sabes-quién. 2+ NAngpg

ANTES DE EMPEZAR:
Baraja las cartas y reparte todas las cartas a los jugadores.

COMO JUGAR

1. Los jugadores deben comprobar las cartas que se les han
repartido. Si tienen un par de cartas iguales pueden colocar
el par de cartas iguales en el centro de la mesa hacia arriba,
para que el resto de los jugadores pueden comprobar que
coinciden.

2. Cuando todos los jugadores hayan colocado sus cartas
iguales en el centro de la mesa, el juego empieza con el
jugador mas joven.

3. El jugador debe sujetar las cartas en abanico, con la parte
de atras de la carta mirando al jugador de su izquierda.

4. El jugador de su izquierda debe elegir una carta del abanico
decartas.

5. El juego pasa ahora al jugador de la izquierda. En caso
de que se tengan un par de cartas iguales, se pueden colocar
boca abajo en el centro de la mesa.

6. El juego continta a partir del paso 3 como en el caso
anterior.

7. Si un jugador se queda sin cartas, habra evitado con éxito
ser el jugador que se quede con la carta de Ya-sabes-quién.
Puede abandonar el juego.

8. El jugador que se quede con la carta de Ya-sabes-quién
cuando todos los demas jugadores ya hayan abandonado

el juego pierde.

iAtencion! Riesgo de asfixia. No apto para nifos

menores de 36 meses debido a la presencia de

piezas pequenas. Recomendado para mayores

de 6 anos. FABRICADA EN CHINA



EVITA TU SAI CHI

SCOPO DEL GIOCO: ’
Non essere il giocatore rimasto con la carta
Tu-sai-chi!

PRIMA DI INIZIARE:
Mescolare le carte, poi distribuirle tutte ai giocatori.

COME SI GIOCA

1. | giocatori devono controllare le carte che hanno ricevuto.
Se hanno una coppia di carte abbinate, possono piazzare la
coppia di carte abbinate al centro del tavolo rivolte verso l'alto,
in modo che gli altri giocatori possano verificare che
corrispondano.

2. Quando tutti i giocatori hanno piazzato le carte abbinate

al centro del tavolo, il gioco inizia dal giocatore piu giovane.

3. Il giocatore deve tenere le proprie carte a ventaglio, con

il retro della carta rivolto verso il giocatore alla propria sinistra.
4. |l giocatore alla sua sinistra deve scegliere una carta dal
ventaglio di carte.

5. Il gioco passa quindi al giocatore a sinistra. Se ora ha una
coppia di carte abbinate, puo metterle a faccia in giu al centro
del tavolo.

6. Il gioco quindi continua dal passaggio 3 come sopra.

7. Se un giocatore elimina tutte le sue carte, € riuscito a evitare
di essere quello rimasto con la carta Tu-sai-chi! Deve uscire dal
gioco.

8. Il giocatore rimasto con la carta Tu-sai-chi quando tutti gli altri
sono usciti dal gioco perde!

Avvertenza! Pericolo di soffocamento. Non adatto ai

bambini di eta inferiore ai 36 mesi a causa della

presenza di componenti di piccole dimensioni.

Consigliato per bambini dai 6 anni in su FABBRICATO IN CINA



P6
VERMIJD JE WEET WEL

@

DOEL VAN HET SPEL:
Niet om de speler te zijn die overblijft met de
Je-weet-wel-kaart!

VOORDAT JE BEGINT :
Schud de kaarten en deel vervolgens alle kaarten aan
de spelers

HOE TE SPELEN

1.Spelers moeten de kaarten bekijken die ze hebben gekregen.
Als ze een paar overeenkomende kaarten hebben, kunnen ze het
paar overeenkomende kaarten in het midden van de tafel plaatsen
met het plaatje naar boven, zodat andere spelers kunnen
controleren of ze overeenkomen.

2. Als alle spelers hun overeenkomende kaarten in het midden
van de tafel hebben gelegd, begint het spel met de jongste speler.
3. De speler moet zijn kaarten in een waaier houden, met de
achterkant van de kaart naar de speler aan hun linkerkant.

4. De speler aan hun linkerhand moet een kaart kiezen uit de
waaier met kaarten.

5. Het spel gaat nu over naar de speler aan de linkerkant. Als ze
nu een paar overeenkomende kaarten hebben, mogen ze deze
om met het plaatje naar beneden in het midden van de tafel
leggen.

6. Het spel gaat dan verder vanaf stap 3 zoals hierboven
beschreven.

7. Als een speler al zijn kaarten heeft weggespeeld, zijn ze niet de
speler die achterblijft met de Je-weet-wel-kaart! Ze moeten uit het
spel stappen.

8. De speler met de Je-weet-wel-kaart terwijl alle andere

spelers zijn uit het spel zijn, verliest!

Waarschuwing! Gevaar voor verstikking. Niet geschikt
voor kinderen jonger dan 36 maanden vanwege kleine
onderdelen. Aanbevolen voor leeftijden 6 jaar en ouder GEMAAKT IN CHINA
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EVITA O QUEM-NOS-SABEMOS

OBJETIVO DO JOGO:
Nao ser o jogador a ficar com a carta do
Quem-nés-sabemos! &+ J0GADDR

ANTES DE COMECAR:
Baralhe as cartas e distribua todas as cartas aos jogadores.

COMO JOGAR

1. Os jogadores devem olhar para as cartas que receberam.
Se tiverem um par de cartas iguais, podem colocar esse

par de cartas no centro da mesa com a face para cima, para
gue os outros jogadores possam confirmar que sao iguais.

2. Quando todos os jogadores tiverem colocado as suas
cartas iguais no centro da mesa, 0 jogo comecga com o jogador
mais novo.

3. O jogador deve segurar nas suas cartas em leque,

com O verso

das cartas virado para o jogador a sua esquerda.

4. O jogador a esquerda deve escolher uma das cartas

desse leque.

5. A vez passa para o jogador a esquerda. Se tiver um par de
cartas iguais, pode coloca-las viradas para baixo no centro da
mesa.

6. O jogo continua a partir do passo 3 acima.

7. Caso um jogador se livre com sucesso de todas as suas
cartas, conseguiu evitar ser o jogador a ficar com a carta do
Quem-nés-sabemos! Deve retirar-se do jogo.

8. O jogador que ficar com a carta do Quem-nés-sabemos
quando todos os outros jogadores ja se tiverem retirado
perde 0 jogo.

Atencao! Risco de asfixia. Nao adequado a
criancas com menos de 36 meses devido as pecas
pequenas. Recomendado para maiores de 6 anos FABRICADO NA CHINA
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IZBJEGNITE ZNATE-VEC-KOGA

CILJ IGRE:
Da igra€ ne ostane s kartom sa Znate-Vec¢-Kime!

PRIJE NEGO STO POCNETE:
PromijeSajte karte, a zatim ih sve podijelite igracima.

KAKO SE IGRA

1. Igraci trebaju pogledati karte koje su im podijeljene.

Ako imaju par istovjetnih karata, mogu ih staviti na sredinu
stola s prednjom stranom okrenutom prema gore, tako da
drugi igraCi mogu provijeriti jesu li istovjetne.

2. Kada svi igraci poloze svoje istovjetne karte na sredinu
stola, igru zapocinje najmladi igrac.

3. Igrac treba drzati svoje karte raSirenima u obliku lepeze,

a igracu s njegove lijeve strane moraju biti vidljive samo sa
straznje strane.

4. Igrac s lijeve strane trebao bi odabrati i izvuéi jednu od tih
karata.

5. Nakon toga na potezu je igrac s lijeve strane. Ako taj igrac
nakon Sto je izvukao kartu ima par istovjetnih karata, moze ih
staviti s prednjom stranom okrenutom prema dolje na sredinu
stola.

6. Igra se zatim nastavlja i ponavljaju se radnje od 3. koraka
nadalje.

7. Ako se igrac rijeSi svih svojih karata, uspio je izbjeci da
bude igra¢ kojem je ostala karta sa Znas-Vec-Kime! Trebao
bi izadi iz igre.

8. Gubitnik je kgra¢ kojem ostane karta sa Znas-Vec¢-Kime
nakon Sto svi drugi igraci izadu iz igre!

Upozorenje! Opasnost od gusenja. Nije prikladno za
djecu mladu od 36 mjeseci zbog sitnih dijelova.
Preporucuje se za djecu stariju od 6 godina PROIZVEDENO U KINI



KERULD EL TUDJUK KIT

A JATEK CELJA:
Ne maradjon nalad a Tudjuk-ki kartya!

A JATEK KEZDETE ELOTT
Keverjétek dssze a kartyakat, majd osszatok szét
az 0sszes kartyat a jatékosok kdzaott.

JATEKSZABALYOK

1. A jatékosok megnézik sajat kartyaikat. Ha valamelyk
jatékosnak parkartyaja van, elhelyezheti a a parokat az asztal
kdzepén lefelé forditva, igy a tébbiek ellendrizhetik

a lerakott parkartyakat.

2. Amikor minden jatékos elhelyezte a parkartyait az asztal
kbzepén, a jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi.

3. A jatékos legyezdként tartja kartayit, a hatlapot mutatva

a tébbi jatékos felé.

4. A bal oldalon lévé jatékosnak ki kell valasztania egy kartyat
a masik jatékos paklijabol.

5. Ezutan a téle balra 016 jatékos kdvetkezik. Ha kbzben
parkartyat talal valamelyik jatékos, képpel lefelé elhelyezheti
az asztal kdzepén.

6. A jaték ezt kbvetden a fentiek szerint folytatddik a 3. |épéstél.
7. Amelyik jatékosnak elfogy a kartyaja, az sikeresen elkerulte,
hogy nala maradjon a Tudjuk-ki kartya! Kiléphet a jatékbol.

8. Aki utols6ként marad jatékban a Tudjuk-ki kartyaval,

az veszit!

Figyelem! Fulladasveszély. Az apro alkatrészek
miatt 3 év alatti gyermekek szamara nem o )
megfeleld. 6 éves kortdl ajanlott GYARTASI HELY: KINA
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UNIKAJ SAM WIESZ KOGO

CEL GRY:
Nie bgdz graczem pozostawionym z kartg Sam
wiesz kogo!

PRZED ROZPOCZECIEM GRY:
Potasuj karty, a nastepnie rozdaj wszystkie karty graczom.

REGULY GRY

1. Gracze powinni sprawdzi¢ karty, ktore otrzymali. Jesli majg
pare pasujgcych kart, mogg umiesci¢ takg pare na srodku stotu
obrazkiem do gory, tak aby inni gracze mogli sprawdzi¢
dopasowanie Kkart.

2. Kiedy wszyscy gracze umieszczg swoje pasujgce karty na
$rodku stotu, gra zaczyna sie od najmtodszego gracza.

3. Gracz powinien trzymac swoje karty w wachlarzu, tytem kart
zwréconym do gracza po swojej lewej stronie.

4. Gracz po jego lewej stronie powinien wybrac jedng karte z
wachlarza kart.

5. Kolejka przechodzi teraz na gracza po lewej stronie. Jesli ma
on teraz pare pasujgcych kart, moze jg potozy¢ na Srodku stotu
obrazkiem do dotu.

6. Nastepnie gra jest kontynuowana od kroku 3 jak powyze,;.

7. Jesli gracz pozbedzie sie wszystkich swoich kart, wowczas
uda mu sie unikng¢ zostania graczem z kartg Sam wiesz kogo!
Gracz powinien wyjs¢ z gry.

8. Gracz, ktéry zostat z kartg Sam wiesz kogo, podczas gdy
wszyscy inni gracze zakonczyli juz gre — przegrywa!

Ostrzezenie! Niebezpieczenstwo zadtawienia. Ze wzgledu na obecnos¢
matych czesci niniejszego produktu nie nalezy udostepnia¢ dzieciom w
wieku ponizej 36 miesiecy. Produkt ten

nadaje sie dla dzieci w wieku od 6 lat. WYPRODUKOWANO W CHINACH
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VYHNITE SA, VY VIETE, KOMU @

CIEL HRY:
Nestante sa hracom, ktorému v rukach zostane karta
s nazvom Vy viete, kto!

PREDTYM, AKO ZACNETE:
ZamieSajte karty a potom ich vSetky rozdajte hracom.

NAVOD NA HRANIE

1. Hradi by si mali pozriet karty, ktoré im boli rozdané.

Ak maju par rovnakych kariet, mézu ich polozit

do stredu stola tak, aby boli otoCené smerom nahor, takze
ostatni hraci si mézu pozriet, ¢i st rovnaké.

2. Ked véetci hradi polozia svoje rovnaké karty do stredu stola,
hra sa zaCina od najmladSieho hraca.

3. Hrac by mal drzat svoje karty ako rozvinuty vejar, pricom by
mali byt zadnou stranou otocené k hracovi, ktory je na jeho l'avej
strane.

4. Hrac, ktory je po jeho lavej strane, by si mal z rozvinutého
vejara kariet vybrat jednu kartu.

5. Na tahu je teraz hrac¢ vlavo. Ak ma teraz par rovnakych kariet,
moze ich polozit do stredu stola tak, aby boli oto¢ené smerom
nadol.

6. Hra potom pokracuje od kroku 3 tak, ako je uvedené vysSie.
7. Ak sa hrac zbavi vSetkych svojich kariet, znamena to, ze sa
uspesne vyhol tomu, aby bol hraéom, ktorému v rukach zostala
karta s nazvom Vy viete, kto! Mal by opustit hru.

8. Hrac, ktorému v rukach zostane karta s nazvom Vy viete, kto
vo chvili, ked' v8etci ostatni hradi opustili hru, prehraval!

Upozornenie! Nebezpecenstvo udusenia. Nie je

vhodné pre deti mladSie ako 36 mesiacov

z dévodu pritomnosti malych ¢asti. Odporaca

sa pre deti od 6 rokov. VYROBENE V CINE
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VYHNETE SE @
VY-VITE-KOMU
CiL HRY:

Nebyt hracem, kterému zbyva karta Vy-vite-kdo!

NEZ ZACNETE
Zamichejte karty a poté je vSechny rozdejte hracuim.

PRAVIDLA HRY

1. Hraci by méli zkontrolovat karty, které dostali. Pokud maji
dve stejné karty, mohou polozit dané karty do stredu stolu
licem nahoru, takze ostatni hra¢i mohou zkontrolovat, zda
jsou stejné.

2. Kdyz vSichni hraci umisti své stejné karty do stredu stolu,
hra zacCina od nejmladsiho hrace.

3. Hrac by mél drzet své karty v ruce zadni stranou k hraci
po své levé strané.

4. Hrac po jeho levé strane by si meél vybrat jednu kartu z z
jeho karetv ruce.

5. Ve hre poté pokracuje hrac po jeho levici. Pokud hrac nyni
madvojici stejnych karet, mohou je umistit licem dolu do
stfedustolu.

6. Hra poté pokracuje od kroku 3, jak je uvedeno vysSe.

7. Pokud se hrac zbavi vSech svych karet, podarilo se mu
nebyt posledni s kartou Vy-vite-koho! Mél by vystoupit ze hry.
8. Hrag, kterému zlstane karta Vy-vite-koho poté,

co vsichni ostatni hru opusti, prohrava!

Varovani! Nebezpeci uduseni. Obsahuje malé
¢asti, nevhodné pro déti do 36 mésicu. o
Doporuceno pro déti od 6 let VYROBENO V CINE
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EVITA PE STII TU CINE

OBIECTIVUL JOCULUI:
Sa nu fiti jucatorul ramas cu cartea stii-tu-cine!

INAINTE DE A INCEPE
Amestecati cartile, apoi impartiti toate cartile
intre jucatori.

CUM SE JOACA

1. Jucatorii verifica toate cartile pe care le-au primit. Daca au o
pereche de carti potrivite, pot plasa perechea respectiva in
centrul mesei cu fata in sus, astfel incat ceilalti jucatori sa
poata verifica daca se potrivesc.

2. Cand toti jucatorii si-au plasat cartile potrivite in centrul
mesei, jocul incepe cu cel mai tanar jucator.

3. Jucatorul tine cartile intr-un evantai, cu spatele cartilor
orientat spre jucatorul din stanga lor.

4. Jucatorul din stanga alege o carte din evantaiul de carti.

5. Jocul trece acum la jucatorul din stanga. Daca au acum o
pereche de carti potrivite le pot aseza cu fata in jos in centrul
mesei.

6. Jocul continua apoi de la pasul 3 ca mai sus.

7. Daca un jucator reuseste sa isi arunce toate cartile, a evitat
sa fie jucatorul ramas cu cartea stii-tu-cine! Trebuie sa iasa din
joc.

8. Jucatorul ramas cu cartea stii-tu-cine dupa ce toti ceilalti
jucatori au iesit din joc, pierde!

Avertisment! Pericol de sufocare. Nu este potrivit

pentru copiii cu varsta mai mica de 36 de luni din

cauza potentialei detasari de piese mici. X
Recomandat pentru copiii cu varsta de peste 6 ani. ~ FABRICAT IN CHINA
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IZOGIBAJTE SE SAJ @
VESTE KOGA
CILJ IGRE:
Naj ne ostane igralec s kartico Ves-kdo-je!

PREDEN ZACNETE
NakljuCno premesajte karte, nato pa vse karte razdelite
igralcem.

KAKO IGRATI

1. Igralci morajo preveriti karte, ki so jim bile razdeljene.

Ce imajo par ujemajocCih se kart, jih lahko polozijo

ujemajocCe se karte na sredino mize obrnjene navzgor, tako da
druge igralci lahko preverijo, ali se ujemajo.

2. Ko vsi igralci polozijo ustrezne karte na sredo mize, se igra
pricne z najmlajSim igralcem.

3. Igralec mora svoje karte drzati v rokah s hrbtno stranjo
kartice obrnjeno proti igralcu na levi strani.

4. Igralec na levi strani mora izbrati eno karto od obozevalca
kartice 5

5. Igra zdaj preide na igralca na levi strani. Ce imajo zdaj par
ujemajocCih se kartic, ki jih lahko polozijo z licem navzdol na
sredino mize.

6. Igra se nato nadaljuje od koraka 3, kot je opisano zgoraj.
7. Ce igralec pocisti vse svoje karte uspesno in se izogne, da
postane igrale, ki je ostal s kartico Ves-kdo! Morali bodo
izstopiti iz igre.

8. Igralec, ki je ostal s kartico Saj-ves-kdo, medtem ko so se
ostali igralci izognili izgubi!

Opozorilo! Nevarnost zadusSitve. Zaradi
morebitnega odpadanja majhnih delov ni primeren
za otroke, mlajSe od 36 mesecev. Priporocljivo za

starost 6+. IZDELANO NA KITAJSKEM



