CONSEILS POUR LES POTIONS
(" PERLES EN POUDRE

+ Pour plus de couleur ou un effet plus
chatoyant, écrasez plus de perles ou
ajoutez plus de poudre & votre potion.
Remarque : Plus ¢
vous ajoutez de
poudre & votre potion,
plus vous devrez la
faire prendre
longtemps & la
lumiére du jour ou

\sous une lumiere UV. )

{ POSITION DES N
INGREDIENTS

« Pour voir les ingrédients flotter dans la
potion, remplissez le flacon d'un peu
de résine et posez-le a plat sur le c6té
pour faire prendre la résine.

+Une fois la résine prise, mettez le
flacon debout et suivez la carte de
recette étape par étape qui se trouve
dans votre emballage.

Lumie
du

Lumiére UV
v

GOUR FERMER LES FI.ACON?

+ Ne remplissez pas votre flacon de
potion jusqu'en haut.

« Suivez les instructions de
la carte de recette pour
savoir jusqu'ol remplir.
Remarque : Si une trop
grande quantité de
résine a été versee le
bouchon ne se fermera

\ pas correctement.

Edades 8+
Cumple con la norma ASTM D-4236
Lea y siga las instrucciones y pautas
de seguridad antes de su uso.

LADVERTENCIA\
as velas no son reales
iNo encienda con
ninguna fuente de fuego!
« Se requiere supervision de un adulto
« No apropiado para nifios menores de
8 aros.
« Precaucion: Muy Caliente -Resina
expuesta a rayos UV.
« Evite el contacto con la piel. Lavese
bien las manos después de su uso.

« Evite tocar la resina con los dedos
antes de que el gel esté
completamente seco. Siempre utilice
las pinzas suministradas.

« Evite jugar con resina con la piel
lastimada.

+ Mantenga el contenido alejado de los ojog
+ Si se produce irritacion, interrumpa el uso.
stelo en un &rea bien ventilada: )

INFORMACION IMPORTANTE

Por favor conserve este manual
ya que contiene informacién
importante.

+ Cada paquete tiene materiales Unicos;
algunos paquetes pueden tener
algunas piezas mas de las necesarias.

+ Cada paquete tiene materiales Unicos;
algunos paquetes pueden tener
algunas piezas mas de las necesarias.

+ En caso de lesion, siempre obtenga
atencion médica.

* En caso de ingestion: Lave labocay .
beba agua fresca. No induzca el vomito.
Obtenga atencion médica inmediata

+No mezclar con ingredientes reales.

+ Mantener alejados del area de actividad
a los nifios pequerios por debajo del
limite de edad especificado y alos
animales.

*No coma, beba ni fume en el area de
actividad.

(Las habilidades de los nifios varian, \
incluso dentro del mismo grupo de
edad. Los supervisores adultos deben
seguir estas instrucciones y ejercer
discrecion en cuanto a cuales
actividades son adecuadas y seguras
para los nifios.

+ Los componentes forman sélo 1 mini
miniatura.

iCOMO JUGAR
CON RESINA!

Piensa en la resina como pegamento.
Usela para que todo permanezca en
su lugar.

Nota: Cuando la utilice como soporte
de base, aseglrese de exponer la
resina a la luz del dia o a cualquier luz
ultravioleta para que fragiie.

+ Para facilitar su vertido, intente mantener
la botella invertida, con la TAPA PUESTA,
en una taza o tazén durante al menos
1 minuto.

+ Cuando se vierte, la resina tardara unos
segundos en gotear y esparcirse.

+ No llene demasiado su botella de pocion.
Asegurese de tener suficiente espacio
para sus materiales y para cerrar.

+ Si aparecen burbujas grandes al verter,
utilice la punta de las pinzas para
romperlas. (Nota: cuanto mas .
mezcle/revuelva la resing, mas burbujas
apareceran).

* Mientras la resina aun esté himeda,
utilizando las pinzas, tomese el tiempo
para colocar con cuidado todos los
elementos antes de fraguar.

+ S6lo compruebe si la resina se ha
endurecido con las pinzas suministradas.

iANTES DE COMENZAR!

« El contenido, incluyendo las
especificaciones y colores, puede
variar respecto a las fotos mostradas
en lacaja.

« Cubrir el &rea de juego para evitar
danos a las superficies con resina.

+ Un adulto debe estar presente cuando
se juega con resina..

(mallitas himedas a mano para Iimpizp
suciedad y su manos. Alcohol
isopropilico o toallitas no incluidos.

+ Se recomienda encarecidamente
utilizar guantes y proteccién para los
0jos mientras se utiliza resina. Guantes
y proteccion para los ojos no incluidos.

+ Se recomienda fraguar la resina a la
luz del dia o con luz ultravioleta. (Nota:
la intensidad del sol puede variar
segun la ubicacion y hora del dia).

CUANDO HAYA TERMINADO...

+ Limpie todas las superficies y equipos
después de su uso.

+ Guardar el producto en un lugar seguro
después de jugar y mantenerlo alejado
de nifios pequerios.

+ Coloque el exceso de resina en un
caldero: Deje la botella abierta y
ooloquela bajo la luz solar directa

durante al menos 5 minutos para que

\rague No verter en el desagtie.

CONSEJO PROFESIONAL

Caliente la resina frotando la botella entre sus
palmas durante un minuto 0 mds para que se
 pueda verter facilmente.

éla resina slgue llegnpsa después

Dele un ro(o mds de nempo ala vz del dia 0 una luz
ultraviolea... cuanta mds luz reciba, mejor fraguard.

ullantener alcohol isopropilico o )

/ ALMACENAMIENTOY \
EXHIBICION

Cologue la pieza del cuello (C)

enla parte superior de la bc\a A E

(B). Luego, presione el corcho c

(A) en la pieza del cuello. .

Coloque la pieza del
cuello (C) en la parte
superior de la bola (B). B,
Luego, presione el

corcho (A) en la pieza

del cuello,|

v

.

HACER

*Mezclar los ingredientes
siguiendo paso a paso la
tarjeta de recetas del
paquete.
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-Vener lentamente la resina en la botella de pocién.
NOTA: Utilizando el utensilio proporcionado
(pinzas, cuchara, etc.), liberar las burbujas de aire

atrapadas por debajo.

« Algunos articulos pueden ser dificiles de pasar a
través del embudo y la botella de pocion. Con el
utensilio proporcionado, puede empujar los

ingredientes dentro de la botella.

+Una vez lleno, coldquelo a la luz del dia o una luz
ultravioleta en una bandeja durante al menos 5
minutos o hasta que la resina endurezca.

NOTA:

+No'llene ia botelia hasta el tope, ya que se necesita

espacio para cerrar con el tapon.

« Ahora puede utilizar la luz UV Miniverse™ oficial de
MGA para que la resina cure mas rapidamente.

\ «Dejar que la pocion se enfrie antes de cerrar con el tapon.

. :

\}ﬁ

Luz UV

3) FRAGUAR (CAPAS) *

4
« Verter lentamente resina hasta la mitad de la botella. L. II

NOTA: Utilizando el utensilio proporcionado (pinzas, cuchara,
etc.), liberar las burbujas de aire atrapadas por debajo.

+ Coloquelo a la luz del dia o una luz ultravioleta en una bandeja
durante al menos 5 minutos o hasta que la resina endurezca

NOTA: Ahora puede utilizar la luz UV Miniverse™ oficial de MGA
para que la resina cure mas rapidamente.

« Luego, llenar el resto de la botella con cuidado.
« Antes de fraguar, golpear la botella varias veces para liberar las

burbujas de aire atrapadas.

+ Coloquelo a la luz del dia o una luz ultravioleta en una bandeja -
durante al menos 5 minutos o hasta que la resina endurezca

« Dejar que la pocion se enfrie antes de cerrar con el tapon.

T )ﬁ
N

I.lll uv .

CONSEJOS DE POCIONES
(" PERLAS EN POLVO

+Para obtener mas color o efecto
brillante, triture méas perlas o
agregue mas polvo a su pocion.
Nota: Cuanto
maés polvo
agregue a su
pocion, mas
tiempo necesitara
exponerla a la luz
del diaoalaluz

ultravioleta.

( COLOCACION DE )
INGREDIENTES

« Para mostrar los ingredientes
flotando en la pocion, llene la botella
con un poco de resina, coléquela de
lado y déjela fraguar.

+Una vez que la resina haya
endurecido, coloquela de pie y siga
paso a paso la tarjeta de recetas que

viene en su paquete. A
m

ﬂ okiha

(CERRAR LAS BOTELLAa

+No llene la botella de pocién
hasta el tope.

«Siga la tarjeta de
recetas para obtener
instrucciones sobre
donde llenar.

Nota: Si se vierte
demasiada resina, el
tapon no cerrara

\ correctamente.
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Adresses sur quefairedemesdechets.fr

The preferred method of contact for Customer
@ Service is through our e-mail contact form at
www.mgae.com

Please keep this manual as it contains important
information. lllustrations are for reference only.
Styles may vary from actual contents.

La méthode de contact préférée pour le service
alaclientéle est notre formulaire de contact par

e-mail/courriel sur www.mgae.com

Gardez ce manuel, car il renferme des renseignements
importants. Les illustrations servent de référence
seulement. Les styles peuvent différer du contenu réel,

Laforma preferida de contacto con nuestro
Servicio al cliente es por email
www.mgae.com

&

Conservar este manual ya que contiene
informacion importante. Las ilustraciones son solo una
referencia. Los estilos pueden ser distintos del contenido.
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READ ME FIRST!
LISEZ-MOI EN PREMIER !

LEER ANTES DE
COMENZAR
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MAKE]IT]MINI
POTIONS:

HOW-TO VIDEOS:

Visit miniverse.mgae.com

VIDEOS D'INSTRUCTION :

Consultez miniverse.mgae.com

VIDEOS DE €OMO HACER:

Visita miniverse.mgae.com
E .; .
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@ Ages 8+

Conforms to ASTM D-4236
Read and follow instructions and
safety guidelines before use.

(" A WARNING!
Candles are not real.

Do not light with any
source of fire!

« Adult supervision required.
* Not suitable for children under 8 years,|

+ Caution: Very Warm — Resin under
UV exposure.

+ Avoid skin contact. Wash hands
thoroughly after use.

« Avoid touching resin with fingers
before the gel is completely dry.
Always use the supplied tweezers.

« Avoid playing with resin with broken
skin.

+ Keep contents away from eyes.

« If imitation occurs, discontinue use.

(Use in a well-ventilated area. J

(  IMPORTANT )
INFORMATION

Please keep this manual for
reference as it contains
important information.

«Each pack has unique materials;
some packs may have a few more
pieces than needed.

«Do not use any items or
accessories which have not been
supplied with the set or
recommended in the instructions
for use with this kit.

«In case of injury, always seek
medical advice.

« If swallowed: Wash out mouth and
drink fresh water. Do not induce
vomiting. Seek immediate medical
advice.

«Do not mix with real ingredients.

+Keep younger children under the

ﬁ)o not eat, drink or smoke in \
the activity area.

«Children’s abilities vary, even
within a%e groups. Supervising
adults should use these
instructions and exercise
discretion as to which activities
are suitable and safe for them.

+Components make 1 mini
miniature.

HOW TO PLAY
WITH RESIN!

Think of your resin as glue. Use it to
make everything stay in place.
Note: When using as a base
holder, make sure to expose resin
to daylight or any UV light to set it.
« To make it easier to pour, try keeping
the bottle upside down, with the CAP
ON, in a cup or bowl for at least
1 minute.

* When poured, resin will take a few
seconds to drip or spread.

«Don't overfill your potion bottle. Make
sure you have enough room for your
materials and to close.

«If large bubbles appear when pouring,
use the tip of the tweezers to pop
them. (Note: The more you mix/stir the
resin, the more bubbles that will
appear.)

« While resin is still wet, using tweezers,
take the time to carefully place all your
items before setting.

+Only check if resin has hardened with
the tweezers provided.

BEFORE YOV START!

« Contents, including specifications
and colors, may vary from photos
depicted.

+Cover the play area to prevent
resin damage to surfaces.

+An adult must be present when
playing with resin.

specified age limit and animals
Qway from the activity area.

+Keep rubbing alcohol or wipes
u:lose by to clean up messes any

f~your hands. Rubbing alcohol or )

wipes not included.

« It is highly recommended to wear
gloves and eye protection while
using resin. Gloves and eye
protection not included.

«It is recommended to set resin in
daylight or UV light. (Note: The
intensity of the sun may vary
depending on your location and
time of day.)

AFTER YOU'RE DONE...

+ Clean all surfaces and equipment after
use.

« Store the product in a safe place and
keep away from young children after play.

« Set any excess resin in cauldron: Leave
bottle open and place in direct sunlight
for at least 5 minutes to set. Do not pour

w drain. y

PRO TIP

Warm up the resin by rubbing the bottle
in-between your palms for a minute or more to
make it easily pourable.

Resin still sticky after 5 minutes?

Give it a lttle more fime under daylight or UV light...
the more light it gets, the better it will sef.

N\

@ MAKE IT g

«Mix your ingredients by ‘
following the step-by-step
recipe card from your

X pack. m )
O SET IT (FULL BOTTLE) gy
ol

«Slowly pour the resin into the potion bottle.
NOTE: Using the provided utensil (tweezer,
spoon etc.), release any air bubbles trapped
underneath.

+Some items maybe difficult to fit through the
funnel and potion bottle. Using the provided

( H d
utensil you can push ingredients into the bottle.

+Once filled, set it under daylight or UV light with o7

a tray for at least 5 minutes or until hard.
anﬁ%&

NOTE:
Do not fill the bottle to the very top as
OR
UV Light

room is needed to close with the stopper.
«You can now use the official MGA’s Miniverse™
UV Light for a faster cure. Sold separately.
- Let the potion cool down before closing with the stopper.

STORAGE & DISPLAY
Snap the neck piece (C)
into ‘tjhe top of ﬂ?e ball A @
(B). Then, press the cork ™~
(A) into the neck piece. C.

Place the table

(D) inside the

bottom half of the g
ball and close it .
all together.

@ SET IT (LAYERS) )

+Slowly pour the resin half way up the bottle. -'« II

NOTE: Using the provided utensil (tweezer, spoon T (i
etc.), release any air bubbles trapped underneath.

«Set it under daylight or UV light with a tray for at
least 5 minutes or until hard.

NOTE: You can now use the official MGA’s
Miniverse™ UV Light for a faster,cure. Sold separately.

«Then, fill the rest of the bottle carefully.

ovlisht @
@)

4
«Before setting, tap the bottle a few times to release the I/
trapped air bubbles. -
«Set it under daylight or UV light with a tray for at least (R ]

5 minutes or until hardened.

\ Let the potion cool down before closing with the stopper.

J

POTION TIPS
(" POWDER PEARLS )

+For more color or shimmering
effect crush more pearls or add
more powder into your potion.
Note: The more
powder you add
to your potion
the longer you
will need to set
under daylight )
or UV light. :

(" INGREDIENT )

PLACEMENT

« To show the ingredients floating

in the potion fill the bottle with a

little bit of resin and lay it flat on

its side and set.

<After it has set, stand upright and

follow the step-by-step recipe

card from your pack. %
Dayligh

OR
~ . UVLight
v
, @

Al
e

'/

rCl.OSIIIG THE BOmES\

» Do not fill your potion bottle
to the top.

«Follow the recipe
card for instruction
on where to fill up to.
Note: If too much
resin is poured the
stopper will not close

Conforme a la norme ASTM D-4236

« Evitez de toucher la résine avec les

« Evitez de jouer avec la résine si votre

+ Tenez le contenu a I'écart des yeux.
+ En cas diirritation, cessez |'utilisation.
QJ:iIisez dans un-lieu bien-aéré: )

( INFORMATIONS

+ Chaque coffret contient des matériaux

« Nutilisez pas d'articles ou d'accessoires

+ En cas de blessure, obtenez toujours

« En cas diingestion : Rincez la bouche a

+ Ne mélangez pas avec de vrais ingrédients.
« Tenez les enfants en dessous de la

properly.

+ Ne mangez pas, ne buvez ou ne fumez

Age 8+

Lisez et suivez les instructions et

les consignes de sécurité avant I'utilisation.

A ATTENTION!

Les bougies ne sont pas réelles.
les allu n

Ne les allumez pas avec une
quelconque source de feu !
+ Un adulte doit effectuer la surveillance
« Ne convient pas aux enfants de moins
de 8 ans
« Attention : Trés chaud : résine sous
exposition aux UV.
« Evitez le contact avec la peau.
Lavez-vous bien les mains aprés
utilisation.

doigts avant que le gel ne soit
completement sec. Utilisez toujours les
pinces fournies.

peau est eraflée.

IMPORTANTES

Gardez ce manuel car il renferme
des renseignements importants.

uniques ; certains coffrets peuvent avoir
plus d'articles que ce qui est requis.

qui n'ont pas été fournis avec l'ensemble
ou qui ne sont pas recommandés dans
le mode d'emploi de ce coffret.

des conseils médicaux.

I'eau et buvez de l'eau fraiche. Ne faites
pas vomir. Obtenez immédiatement des
conseils médicaux.

limite d'é%e spécifiée et les animaux a
Iécart de la zone d'activité.

as dans la zone d'activité. )

ﬁes capacités des enfants
varient, méme au sein des groupes
d'a4ge. Les adultes qui les surveillent
doivent utiliser ces instructions et faire
preuve de discernement quant aux
activités qui leur conviennent et qui sont
sans danger pour eux.

+ Composants pour créer 1 ensemble
miniature.

COMMENT JOVER
AVEC LA RESINE !

Utilisez-la pour que tout reste en place.
Remarque : Lorsque vous utilisez la
résine comme support de base, veillez
al'exposer a la lumiére du jour ou a
une lumiére UV pour la faire prendre.

+ Pour faciliter le versement, essayez de
maintenir la bouteille a l'envers, avec le
BOUCHON FERME, dans une tasse ou
un bol pendant au moins une minute.

+ Lorsquielle est versée, larésine met
quelques secondes a couler ou a s'étaler.

+ Ne remplissez pas trop votre bouteille de
potion. Assurez-vous quil'y a assez de
place pour vos matériaux et pour la fermer.

+ Si de grosses bulles apparaissent lors du
versement, utilisez la pointe de la pince
pour les faire éclater. (Remarque : Plus
vous mélangerez ou remuerez la résine,
plusily aura de bulles).

+ Pendant que la résine est encore humide,
a l'aide d'une pince, prenez le temps de
placer soigneusement tous vos articles
avant de faire prendre la résine.

+ Vérifiez si la résine est prise uniquement
avec les pinces fournies.

AVANT DE COMMENCER !

+ Le contenu, y compris les spécifications
etles couleurs, peut varier des
illustrations de cet emballage.

+ Couvrez |'aire de jeu pour éviter que la
résine n'abime les surfaces.

+Un adulte doit étre présent lors du jeu

avec la résine.

+ Gardez de I'alcool & friction ou des

lingettes & portée de main pour nettoyer

Considérez votre résine comme de la colle.

(ﬁicﬁon ou les lingettes ne sont pas incl@

« Il est fortement recommandé de porter
des gants et une protection oculaire lors
de l'utilisation de la résine. Gants et
protection oculaire non inclus.

+ Il est recommandé de placer la résine a la
lumiére du jour ou sous une lumiéere UV.
(Remarque : Lintensité du soleil peut
varier en fonction de I'endroit oli vous vous
trouvez et de ['heure de la joumée).

LORSQUE VOUS AUREZ
TERM

oee

« Nettoyez toutes les surfaces et tout
I'équipement aprés utilisation.

+ Rangez le produit dans un lieu siir et
tenez-le hors de portée des jeunes
enfants aprés le jeu.

* Mettez I'excédent de résine dans le
chaudron ; Laissez le flacon ouvert et
placez-le a la lumiére directe du soleil
pendant au moins 5 minutes pour que

la résine prenne. Ne versez pas la
résine dans un évier.

CONSEIL DE PRO

Réchauffez la résine en frottant le flacon entre vos
paumes pendant une minute ou plus pour qu'elle
se verse facilement.

La résine est encore collante
aprés 5 minutes ?

Laisseza un peu plus longtemps sous la lumite du jour ou
une lumige V... plusily a de fumiére, mieux elle kgem

\Ies dégats et vos mains. L'alcool & )

¢ RANGEMENT ET PRESENTATION '\

Enclenchez le goulot (C)
dans la partie supérieure . E

c.%

de la boule (B). Ensuite,
enfoncez le bouchon (A)
dans le goulot.

Placez la table (D) a
lintérieur de la moitié
inférieure de la boule B-
et refermez le tout.

r
N
1)PREPAREZLE 3 4
»Mélangez vos ingrédients en 3
suivant la carte de recette
étape par étape de votre

-
coffret. ' m
. J
\

2 ) LAISSEZ-LE FIGER (FLACON REMPLI)

* Versez lentement la résine dans le flacon a potion.
REMARQUE : Utilisez l'ustensile fourni (pinces, cuillére,
etc.), libérez les bulles d'air piégées en dessous. T°7=

« Certains produits peuvent étre difficiles & faire passer dans Z.A
I'entonnoir et le flacon a potion. A l'aide de l'ustensile - - <
fourni, vous pouvez pousser les ingrédients dans le flacon. { * ]
Une fois le flacon rempli, placez-le sous la lumiére du jour
ou sous une lumiéere UV sur un plateau pendant au moins -*
5 minutes ou jusqu'a ce que la résine ait figé.

REMARQUE :

- Ne remplissez pas le flacon jusqu'en haut, car il faut
de I'espace pour fermer le bouchon.

+Vous pouvez maintenant utiliser la lumiére UV
officielle MGA’s Miniverse™™C pour faire prendre la
résine plus rapidement. Vendue séparément.

Lumiére du jour
lumiere UV

\,__ ' Laissez la potion refroidir avant de fermer le bouchon. Y,
\
(3) LAISSEZ-LE FIGER (COUCHES).s.
« Versez lentement la résine pour remplir le flacon a moitié. - '/ /
REMARQUE : Utilisez l'ustensile fourni (pinces, cuillere, etc.), -

libérez les bulles d'air piégées en dessous.

+ Placez-le sous la lumiére du jour ou une lumiére UV sur un
plateau pendant au moins 5 minutes ou jusqu'a ce que la
résine ait figé.

REMARQUE : Vous pouvez maintenant utiliser la lumiere
UV officielle MGA's Miniverse™"° pour faire prendre la
résine plus rapidement. Vendue séparément. Jamidre UV

+ Remplissez ensuite soigneusement le flacon. { [ /

+ Avant de laisser Ia résine prendre, tapez le flacon quelques fois
pour libérer les bulles d'air piégées.

Ly . Ly s }
* Placez-le sous la lumiére du jour ou une lumiére UV sur un plateau )ﬁ‘

&y

Lumiére du jour »

pendant au moins 5 minutes ou jusqu'a ce que la résine ait figé.
\,__° Laissez la potion refroidir avant de fermer le bouchon.




