P11

GO

2- 4HRATI

SPAT NA ROKFORT
CIEL HRY

Starite sa prvym hracom, ktory sa dostane na Rokfort.

PREDTYM, AKO TACNETE

Zvol'te si figirku svojho obl'ibeného hrdinu — Harry Potter, Hermiona Grangerova,
Ron Weasley alebo Ginny Weasleyové. Vlozte figiirku svojho obl'itbeného hrdinu do

podstavca tak, ako je to znazornené na obrazku:

NAVOD NA HRANIE
Kazdy hra¢ umiestni figiirku svojho obltibeného hrdinu na miesto s ndpisom
=, Nastupiste 9 %,
@ Striedavo otacajte kolesom. Posuiite figtirku svojho obl'itbeného hrdinu vpred

tak, aby pocet policok zodpovedal ¢islu zobrazenému na kolese.

@ Ak sa figiirka vasho obltibeného hrdinu dostane na rovnaké policko, ako figtirka

niektorého z priatelov, posunite sa na vrchnt Cast jeho cerveného kizla.

o Ak sa figiirka vasho obltibeného hrdinu dostane na rovnaké policko, ako figtirka

niektorého z nepriatelov, posurite sa dolu, na koniec jeho modrej kliatby.

Ak sa figiirka vasho obltibeného hrdinu dostane na policko, na ktorom je
‘m vyobrazeny symbol s nazvom Dary smrti, vyuzite bonusové zatocenie a zvolte

si medzi moznostou posunit sa vpred o tento pocet policok alebo posunat

figrku sdpera spit.

Prvy hra¢, ktory sa dostane na Rokfortsky hrad, je vitazom.

CONSELHOS E DICAS

Ak chcete hrat dlhsie, aby ste mohli vyhrat, musite otocenim ziskat presné islo, ktoré
je potrebnéna to, aby sa vas$a figiirka mohla dostat na Rokfortsky hrad. Ak zatocenim
ziskate prilis velké ¢&islo, vasa figirka sa ,odrazi“ od posledného politka a pohne sa spit.

') Upozornenie! Nebezpecenstvo udusenia. Nie je vhodné pre deti
mladsie ako 36 mesiacov z dévodu pritomnosti malych ¢asti.

Odportca sa pre deti od 6 rokov. VYROBENE V CINE
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LPET DO BRADAVIC
CiL HRY

Byt prvnim hracem, ktery se dostal do Bradavic. -

NEZ ZACNETE

Vyberte si svou figurku -

\:_

Harry Potter, Hermiona Grangerova, Ron Weasley nebo Ginny
Weasleyova.Pripevnéte postavu na podstavec, jak je znazornéno: =

PRAVIDLA HRY

Kazdy hra¢ umisti svou postavu na misto, na kterém stoji
»Nastupisté 9 %4,

Postupné otacejte $ipkou. Posutite svoji postavu vpred o pocet
mezer zobrazenych na diselniku.

Pokud vas$e postava skonéi na stejném policku jako jeji kamarad,
presurte se nahoru na okraj jejich ¢erveného kouzla.

Pokud vase postava skondi na stejném poliéku jako jeji nepfitel,
presurite se zpét na okraj jejich modré kletby.

Pokud skoncite na poli¢ku se symbolem Relikvie smirti, roztocte
Sipku jesté jednou a bud’ se posurite o tento pocet poli vpred nebo
o dan)'/ pocet poli posunte svého protivnika zpét.
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Prvni hra¢, ktery se dostane do Bradavic, je vitéz.

TIPY A TRIKY

Chcete-li vyhrat delsi variantu hry, musi vim na Sipce vyjit presny pocet,
ktery potfebujetek tomu, abyste skon¢ili v Bradavicich. Pokud budete
mit pfilis vysoké cislo, vase figurka se ,,odrazi“ z posledniho policka a

presune se zpét.

) Varovani! Nebezpeci uduseni. Obsahuje malé ¢asti, nevhodné
pro déti do 36 mésicii. Doporugeno pro déti od 6 let. VYROBENO V EINE



